Informations sur la securite 

A propos dei crises d'epilepsie liees a la photosensifailite 

Pour un Ires faiblc pouiccntage da porsonnes. I 'exposition a certames 

image*, notamment aux lueurs ou motifs cilgnotants pouvant apparaltre 

dans tes jeu« video, 'isquc de provoquer une cnse d'epilepsie liee a la 

photosensibilite, mime cher des personnes sans antecedent epileptiquc 

Los symptomes de ces cnses peuvent vaner . >ls compronnent 
generalement des etourdtssements. une alteration de la vision, des 
mouvements convulsifs des yeu» ou du visage, la cnspabon ou It' 
tremblement des bras ou des jambes, une desonentahon, une confusion 
ou une parte de connaissance momentanee Ces crises peuvent 
egaloment ptovoquer une perte de connaissance ou des convulsions 
pouvant engendrer des blessures dues a une chute sur le sol ou a un choc 
avoc dm ob|ets avoisinantv 

Ctiui immedtatement da jouar at consult** un medeein, ii vous 
msanMC de te's symptomes H est conseille au* patents di 
leurs enfant* el de lour poser des questions concernant los ivnif-'umcs 
ci-dessus , les enfants et les adolescents sont eHectivement ptir, sujets 
a ce genre de cnse que les adultes 

Pour teduite le risque d'une cnse d'epilepsie liee a la photosensib«}'- 
est preferable de s asseolr a un emplacement ekwgnc de lecrai 
televiseur. d'utitJsei ui» ecran de petite faille, de jouer dans une piece b>en 
eclaiieo ot d'evitor de jouer en cas d'onvte do dormir ou de fat 

Si vous. ou un membre de votie famille, ave/ des antecedents de l - 
d'epilepsie, consulted un medeon avant de jouer 

Autres informations importantes sur la sante et la securite 

Le manuel d' instructions Xbo* content des informations tmportanies en 
i re de sante et de securite qui doivent etre lues et bien comprises 
avant d'utilisor co log" 

Comment evrter d'endommager votre televlseur 

Vous ne devaz pas utilizer certains televfseurs. 

En effet. certains d'entre eu». particulierement ceu« a projection ffotV 
ou par transparence, peuvent etre endommages si vous les utilisez pour 
jouer a certains jeu* video, notammerit les jeu» Xbo». Des images 
statiques presentees pendant le cours normal du j&u nsquent de se I 
avec I'ocran, ee qui provoquo I apparition definitive d'une ombre 
permaneme de I image statique, memo lo'sque vous ne jouei pas au« jeux 

■magement simttarre nsquc dc* se produne j parti' des 
images statiques creees lorsque vous intonompe* ou mettez en pair 
jeu video. Reportej-vous au manuel d'utilisalion de votre televrseur pour 

inor s'iI est possible de |ouoi j dt-s |«um video en toute securite sur 
votre poste. Si vous ne parvene* pas a trouver ces informations dans le 
manuel d'utilisation, contacte; voUe loumiisout ou fabneant pour 
determiner si vous pouvez jouer a des jeux video sur votre poste 












'inaument interdit de recopier, desoss'i-' 
public, louor. iacturer a utilisation ou de contoumer Va protection centre ll 
copie- 
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Nous vous njmercions d avoir (*• racquHH ©el Dead or Alive® 3 

pour la console de jeu video Xbo« ,w de Microsoft Pour tirar placement pam 
dece|eu. v. . .»nl manual jvant da enmmencer a 

louac 

Les ecrans du (#u peuvant diffara* da >«um r«p'odi,ctions prasentoes dans ce 

.e#3pnsndan charge Dolby D.gital 5.1 ch Pourooter 
de son Dolby Dtgital 5 Ich, vous dever utilrser jn ^ysteme compa: 
comp'tnant des haul Kim pack audia-'v-deo avance ou u' 

audioAtdeo haute definition, ve«dus sepa'c 

Dead or AlivoO 3 prand an charga '■ >"icHaga p-ugrassil (4fl0p], qu> 

reoutad u" talavrttur compatibk at u" pat* #ud»o/vkdeo naute definition 
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Utilisation de la console de jeu video Xbox 



Utilisation de la manette Xbox 
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1. Pout installer votre console Xbox'". su«vez les procedures fou 
dans son monuel d'instructions- 

2. Appuyez sur le bouion d alimentation ; ie voyant de m.se en 
marche s'allume. 

3. Appuyez sur le bouton d'ejection pour oovrir le companimem 
a disque. 

4. Placez le disque Dead or Alive® 3 dans le eompartr 
('etiquette vers le haut puis fermez le compartiment 

5 Suivez les instructions a I'ecran et reportez-vous au present rnanuel 
pour obtenir plus d'mformations sur lo jeu Dead or Alive® 3. 

Comment evrter d'endommager les disques ou le lecteur de disques 
Comment eviter d'endommager les disques ou le lecteui de disques 
■ Inseie* uniquemenl des disques compjlibloi Xbox dank I* ittwii' Q» d">; 

• N utilise* jamais de disques aunt la forme est inhabituelk*. notamntefn de? 
disques en forme d'cHoile ou de ctvur 

• No laikie/ due uti disque dans la console Xbo« knsque youi r*e tuoiisez pas 
perdant one p*rlodo prolong**) 

• Ne deptate: pa* la console Xbox alors quelle est sous tension *" -r 
est In ■- 

• N appliquer pas d" etiquettes, d'autocollants ou d'autres obj*l» iirftngers sur les 
disques 
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Inserez la manene Xbox dans un port de manette sur la p* * 
frontale de la console Xbox. Pour un jeu a plusteurs [oucurs. inserez 
des manene-5 supptememaires dans les pots de manette 
disponlbles. 

inserez des unites d'exten^on (par exemple. dos cartes memone 
Xbox) dans les ports d extension de manette, le cas echean: 
Sutvttt les instructions a I'ecran et reportez-vous au present rnanuel 
pour obtenir p satton de la manette Xbox 

dans le |eu Dead or Alfve®3 



Vous devez chors-r la langue desjree pour votre jeu a partir de l interface 
Xbox Pou' ce latre, reportez-vous a la section Configuration initiate dans 
le rnanuel d'utilisatton Xbox. 



MAI fiAUVEoU 

Copynghi OTKMO.UD. TeamNINJA 2001 

DEAD OR AL'V£*i est bum- w>u*ficeno» untquemani pour un um<jb non (ommonaal 
Tou» l« conmnui audioviaueli, y contpns let tnugn »u*s «i let iimgn video diffuse** en 

i i-tisow en mouvtoient). utiliBOo* dan* DtAD OR AIIVE*3. 10M •."wi*"-". - • 
sows-tcence uniquement po** un usage non io<" •■■ 

Sotit w c»l* Ml i.-'W"r>i»niont juHhiic ■' ra ■tricrarnnr-t imardrt d» n*p>odu«B. diir h 
expose ou "iiaHiff co loglcel uu ton mmmu, naummeni auuVn«4uel A bUt d ew«jle 
il est Mnciement untvdit d* capture, coptar ou »l*cha»ge' a parti' dlnivnei oud> 
«uii»i >• conWtu d* r* logos'. noWmneni audiovituvl. a dm 'in* quolconqu** *ur »r 
suppon logic«tou« •-."■ 

M o«t enalemen' HlBUli de I'mgenwna ■ 'cooum m ce log < - 

dtttomptter ou de la deunwnbler 

Prologue 

Ryu Hayabusa. le Super Nmja, est parvenu a mettte un lerma aw 
de Tengu Banhotsu-bo. Ma>s ttop tard pour empeche' 'e letgu destructeur 
d* declencher un gtgjniesquw cataclysm* a l«ch*H« ul#.- | 

A la suite de ce cataclysme, un epais nuage a reconvert 'ensemble de la 
planete d'un linceul de tenebres et de terreur. La DOATEC, en pleln chaos, est 
devenue le terrain de chasse d'exooa proiessionnols assoiHes de pou ■ 

C'esi alors que le centre de developpement oe la DOATEC. torteresse eoncue 
pou' la mtse ou point de technologies militaires sophistiquees. von so realise' 

le chet-d'amvto d'un genie. A La suite de* profets Alph* et Eps-lon, 
Dr Victor Donovan, toujour* Ires ambnueu*. vient d jchever le ptojet Omega 
qui a donne naissance a w nouveau surhomme G* : 

Cel homme, anden leader du Haj»n Mon Ninja, n'a plus grand chose d t 
II, ou pKjtot. ct'lto cveatilfe, possode des pouvcxrs dont la puissance est sans 

precedent 

Le surhomme Omega regne sans partage sur un veritable abattoir. II 5 agit 
d'un univers connu sous le nom de - Dead or Alive 3 ", championnat mondial 

dec* n 






Commandes du jeu 

Ce jeu est concu pour quatte joueurs au maximum Ceite section 
presente les commandes de base de la manette. 

Bouton multJdirectionnel 
Controie des personnages 
Selection du menu, el 

Touch* X 9 

Libre (blocage et garde) 

Touche Y 
Coup de f" 

Touch* A 0>0- 

Lancer (esqurve) 

ma dans le menu, puis passer a I'ecran suivant 

Touche B O 

Coup de pied 

Annutei dans le menu et retoumez a I'ecran precedent 

Touche blanche $0 

Coup de poing + Coup de pied 

Touche noire *0 

Changemenl de lequtpe 

• isei seulement pour la combat deux comre deui 

Gachette droit* 940 

Libre + Coup de plod 

Touche START 

Pause en touts de pa 

Confirmez dans le menu, puis passez a I'ecran suivant 

Touche BACK 

Annule? dans le menu et reioumez a I'ecran precedent 




Reinitialisation 

Vous pouvez annuler la panie et revenir a I'ecran du litre en 

mamienant les touches START et BACK enloncees pendan- | 

secondes. 

Les commandos aHichees en lettres notres sont les commands* de 
combat ; O represenie la touche X dans le jou Do la meme m,v • 
represenie la touche Y et O la touche B. 

• Pour Jouer avec deux pettonnes ou plus, vous dovez vous prr- 
une manette (vendue separement) en (onction du nombre de |oueurc- 
" Le mode Options (page 16) s«1 ft et a desactiver la 'onction 

de vibration. 

' Lo mode de controle affiche utilise les toncitons par defa^- 
touches. La (onction Parametres de la manette du mode Options 
permet de modifier les parametres. 

•■vation de la touche START pen-net d'activer le mode Pause en 
cours de partte. 



Demurrage 

Selection du modi d* j«u 
Appuyei %ut la touch* START »u< i ecmn du 
litre pour »Hiche< l dean de selecbon du 
mode de jeu A I'.i.de du bouton 
muh<J-reclionnel. selectionne* un mode Ot 
appuyei suf 'a loud 





■ 

seiee* . "Tonnage pu4 appu*e> 

sur I* touche A Awec ot me«'i t^ouion. 

'c le costume du 
peraonnage er apcuyez tu< '.i routh* A. 

Regies 



1. Criterei pour rem porter un combat 

- !peciTiee* cj-dessous sont requises pour 
ie ■lueur qui rempone le nombre predeternvne de 
rounds eat declare vein* 

VO L»vw»dn r#dv»^flt#» tombeaO 

Temps eoaute Vote v* est supeoeurc 1 cell* da votn? aovenatre a la fin du round 

2 Eaafctes et combat* d.ckift, 

ll v a egalrte iorsque les deua advenairee ont It m«mii niveau de vie a la Vi du 

round ou lors d'ur double KO Lors d'une egalite. 1*3 deu« edve«sa*re% gagnent 

des points pour le round. 

S* les dou» adversai*es remporten: en meme lemps le nombre de rounds >©Qu'S 

pour la victotp un comba* decrsif est engage. SM n'est pas possible do 

divtinguer un vainqueur meme a Tissue dun combat decs**, le champion est Jiors 

declare va»nn 



3. Continuer 

•Vpuyei VJ ' '• 'woSe STAITT dans le temp? 
* - pour engager un 
"oirveau combat 




Ecran de combat 



i I f i! 

I ■ ,r,:t. 
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CompTO des rounds : 

I" nombr* de rounds rpquts pom U v.claire Un voyanl s aAum- . 
cheque round rempote Le combat est gagne Icsque tows les voyants io'»l 
allumes 

Deu» (auges de vie sont ottlcl-ees pour cnaque equips dans w combat deua 
contic deux La jauge de vie du perscmnage on Iran de combattrc uppailh sur le 
devant 

Temp* 

le combat prend tin lorsque te compteur est a 0. 

L ©quip© doni la jauge de vie est la plus elevee a I'issue du combat a ga 

Jauge de vie . 

Le joueur perd le combat si sa jauge de vie tombe a 0. 

A propos du menu lorsque le mode Pause oil active 

ie la louche START permet d'activer le mode Pause en cours de 
leu- Un ectan de menu s aH-th* 



CONTlN II ■ 
COMMANDS 

X DU POfSONNAGE 

OUIHER 



•sinie la menu at >* pan* repnand 

■ lute das •:or»vnanuei di*po"*jleJ pour ■* [*"■ 
AjtBin la patt * oi Woume a I ti<*> do ■slotucm du 

pennmag* 

Ai'ciif la panie el irtoum* a i raw du live 



Manoeuvres principalis 

Cette section present* les manoeuvres pnnopales appllcaoles a tous les 
personnages Les manoeuvres suivantes supposent que le persoonage est onente 
vers la di 

Mouvemerrts du pvrtonnaf e 

^•C'Mouvemont bnnque en avant 4«r>Course 

usque en arnete tltoRegroupement rap.de en position 
accroupi* 






- 



1 j.vrii* QMMl 



G*nN Kctouptl 




Pas 

♦Mouvement en ■men 



♦Mouvement au premier plan 



Les pas vous p*rm*ne«t de dinger le personnage comma vous le wuhi 
Pou' ■ t ie bouton mulbdtrectionnel pour deplacer le 

perscmnBg* dans n import* qu*"e directon 

-:- bouton multidirechonnel pou' <mmob<liser I* personnage. 

Legende 

U louche qui est present** to conespor<i a I 

louche Vet la touched a la touche B (lorsque les par amefres pat de'a<' 

■ 

*> Inr3*qu« uno court* pre s si r jn sui Is bouton m.jit.d.iect.onnel, tandrs que * 
correspond a uno tongue pr«ston 



Coups 

Coup de porno; 



t> Coup de pied 





Cnaque personnage posted* ses propres mouvemenw d'attaque. En Les 
comb*nant i r*>d* du bouton murndirecticmnei. vous pouvez execute' 
diHensnlM inaquM 






Types d' attaques 
AtUoua haule 
Attaque a mi-hauteur 

An <pjt i b - 

Atlaque ires ' 



Frappe des adversaires debout 

Frappe des adversaries debout at accroups 

Frappe des adversaries debout ; pas de position de ga'do 



Combos critiques 

Lorsque votre adversaue tiiube. pio'itoi-en pour effectuef plusveurs 
Tiouvements d' attaque bnchainex vos attaques dans la combmaison qui 
peimettra de causei le maumum de degats sui votre adversane 



Garde 

— Garde debout 



tf 

*0 



Garde aecrouple 



Let attaques peuvent 6tr» haute*, a mi-haulem ou basse*. Vous pouver paw 
les attaques hautes ou < h par des gardes debout et le* attaque* 

basses per des gardes accroupios Vous pouve/ petei des attaque* 'Mutes en 
vou% eccroupisaent et des attaques basses en uuumt 





Lancers 

Lance' o'dmaire 



L ,mcer bas 





lo'squc votro personnage est Hop pies de son adversane. servei-vous des 
touches F * P pour le jeter au sol. Les dih*e*enis personnages possedc * 
propres lancers Uti'tsei le bouton muhidireciionnel en merne temps que les 
touches F • P pour execute des lancers plus puissanu. 



Esqulve de lancers 

0><* EsquM de lencen> ord-nanes 

"3* - Etquive dun enchafnemenl de lancers tau bon momwi 

Les lance's oninaires peuvent etre esqwwes en appuyant sur les touches F * P au 
moment ou votre adversan* vous r*ne au sol Certains personnages peuvent 
errectuer un autre lancer juste epros to premiei L'utllisabon des touches F * P au 
ment vous permettent desqutve* l« lancer 

■o cag ei 

0»*.s,..IU*X.« ••--*. '"OBI..O.:- 

-* *tt*o* • « ' ' Blotaoje a im-nawtn 

-BloQgebas 



' le brocage au c-o« moment contre 
les coups de votre advent •.- vous pouvo* 

■ i ses attaques et lance* uns centre-attao ^e le 

mode d'engagement de la command*) de blocage dtfter* salon hi type de 
coup 

Blocage critique 

Si «Oii - un con*re. (I peut arrive' que vous 

moment da"l un ■ tttl cM-que • et que vous nw putssiez plus vo>< 
■ttaque* O le Blocage de cat etal et .©us pe-mot de 

Mr vos moyens a la su>*' -usei 




Attaques basses 

tO Attaque basse 






•3 Attaque 'app" 





u n personnage i ecroulo, vous pouver «■• 
fapprochee- Utilise* les touches P ou K pour oecute* co type d'attaque. selon 
le personnage. 

Artaque basse 

■que basse cause p<u» de degets sur ladverwir*. mats lui donne 
egalement I occasion de >iposte> pendant que vous essayez d'attaquer. 

Pour relever un personnage 

Appuyaf mr W, 'oucrw O piu««urs ton Oe *u<i* 

Relevez-vous rap<dement a I'endnH ou m>u» vous tro.. i 






Appuyei kj> >« louche ♦♦Q ptutioui tot* dv I * 
Roulv.- ■• plan Hi televei-vous 

Appuytu ** la 'njilii- tM plimnti'» toil it* 
RouUu von lo premier plan ot releve/'vous. 

Tout en *oui relevant, Jppuyoj mi U touitv 9 pluVBum lo» tlo tuiU 
Coup dt- p«ed ascendant d m>-Kouieut 

Appuyei six U lonrh* **0 pViheun to* d« ■ 
Coup da pied ascendant baa 

R le bouton multidirectlonnel pou' vous relever apres avoir ele jete a 
tone Certains peraonnages possedeni oes mouvements d aitaque speoau* qjkC 
power" mi^menif pendant quits se rele»ent 

Modes de jeu 

-- neuf modes de jeu different! Deu*. personne* peuvenT jOuot an mode 
Versus ou parttripf" a une aitaque surpnse. Si deu* pe*sonnes ou ptu» veolenl 
jouer, des manettes supplemental (vendues separemenl) soot a 

nice, natal 

MODE HISTOIRE 

Ce mode vous permct de suivre une histone 
dans laquelle mtervient le personnage que 
vous tvet sclectionne, afin de la terminer 
Combat dans un tournoi centre I* console - si 
vous avez vaincu tous was ennemls. pius aucun 
obstacle ne vous ompechera de termmot 
I'histc-rB. Cependant, si un autre |ou> 
lnto*vicnt biusqueroent on cours do |ou. vous 
dov<e*lecombaitri> 

Une font Ift partio (orminee. I '•can Continue' sotftche Appuyei alors sur la 
louche START pour conltnuer a jouer. Vous po»v« ionlmue* a |Ooer oufant de 
fan que vous to souhar 










MODE CONTRE LA MONTRE 
Dans co mode, votro score reprosente le tom.pt 
qu'tl vous a fallu pour vous debflrrasser de 
les ad versa ires que la console a dress* contre 
vous. Un combat unique compose hull rounds 
et un combat dou« contre deu*, cinq 
seulemeni Le resultat s'affiche a la fin do la 
part* Si votio tempi total vous claue pamv 
les 10 meilleurs, vous pouve* inscnre voire 
nom. 







MODE VERSUS 

C* mode pe»met a de* (oueurt de se banns les 
uns contn> les autres Vous pouvei choisir un 
combat un contfo un ou deun contre deu« 
Different* stylos do combats sont possibles en 
rnodtfiant ta vie et le nombto de panmetres en 
mode Options A la ftn du combat, un menu 
s'jfiv ■ 




EMC JK 

■ DU PWSOWnGf 



HtKommencr 'r combat j.i-c le mem* p*tametntoe 
A*n*0>e <t l ecran de fooon Ou penonneoa. 
*en^e A recran du tare 



MODE SURVIE 

Dans ce mode, vous etes amene a combattre une succession d'advena*es 
console jusqu'* ot que voPe niveau de v«e soil epuise Des pomts sont aioutes 
en fonction du tempt qu ' .oi.z faut pour tetmme' un round et pour recuperer 
tou» les objets qui eppa*a<ssont on court de ,eu Vove scons total a la f>n de la 
pat* determine voire ciassomont Dans ce mode, votre niveau de vie 
augmente a la 'in de cnaquo round Pour gagner. •! est >mporunt do ne pas 
sub" fop de degats tout en manquant '* plus u> pomts possible pendant le 
combat. Si votre scon* total vous c'asse parmt les 10 moiHeun foueun. vou» 
pouvez mscnns votre nom. 



Anaque surpnse. combat OK. 
Vous ne pouver pas cont.nuer a |Ouer dans 
ce mode. La pertw se tenmrne a r issue du 
tempt imparti ou on cas d'egalite 




eT» 



, 



*■ 4 



Des elements apperaasem lorsque vous 

banez votre adversaire Ou lonque vous 

evecutei une ottaque basse sur votre 

adversjin- au sol Les elements vows 

donnent de la vte supotementairv ou des 

points II ewste pluswurs types d elements et Lhacun a des pi 

drHprentes Les elements drsparaasenf iu bout d"un c«" 

OwfonMnm 

. . — itw urw >^*i»» en coun 0> pm*. •« piut Ob g*gn*> MUD rw^iOi ■•* 

i% dm ■•■'xe *t*U D«"^»' -— -"nf. [»«iW< ^>j.M Ou* ;-M*H auyM^ni^ ■WtOlafleM 

jv m\ (toiDtcnt (OM gMi iwmjl a> pom pexr Wt ■«■> >aili * t»o<»™- i- f 991am 
•1 u mp ie r u m— t pew tf*pm d» r • - - ■ ■ *— ttf uiw 

(■>* pobTKinm don n *nod> ^u* tout pir —» • •«-■•■■■• » ^nta iMhi ••■ kbvh t«»jil 
I ,.-.-. i\ 
• « ■■«(■ Or ruW- auOn itc ^m dt g*fw dn ponU. comnw la Un* Ot W<pi ,•, */lin 

MODE COMSAT DEUX CONTRE DEUX 

Ce mode vous permet de constituer une equipe de deu* personnages et 

d engage' un combat deu« contre deui Les roueurs seuts peuvem se mesurer 

a la console au couis de onq tournois. combatoe contre un autre fOueur ou 

contre quatn? (Oueurt simultanement au man mum. 







Atloquo surprise, combat OK 

Vous pouvej! combiner les partenaees oVs equipen comma vous to sou' 
man vous no pouver poi seiocHonnor la mom* personnage deu« toil pour 
former voire equipc 

Entree 

UltiiiL-/ le booton mulbdiroclionfiel pour 
s6l*cttonno* I'equipc a laquelle vous souhaitw 
vous jomdro L'oquipo sani joueu* humain se<a 
control** par la console 

Parti* avec quatra Jouaurs A la fots 

Quafe (ououn pouveni combatliD 

simulUnement per equtpe do deux La 

combination juckrouso dot |ou*ut da 1'equip* *st la ct« do la wctoir* dans unt 

parti e a quatrc 

Le nomfcy* de joueur* potontiels depend du nombro de m*n*n*s ecrnneel***, 
3u» pots de manerte 

Guatre menette* au maximum peuvent ftlro utilisees. Pour |ou*r a :<■ u* ou 
qualre, vous devtu vous procure' une ou plusieun- >lon I* nombr* de 

foueurs. Les manettes sont vendues sopaiernent- 

Regies 

Vous devez metlre vo* deus adversaifes hors de combat pour gag* - ' 
mode Options pour delinir te nombr© de round* 

REMPLACEMENT D'UN PERSONNAGE 
<3<* "SO ffcTipiacamant dun pertcmnago 

Appuyej sui F * P • K pendant un combat pour remplacef un personnage par 
too partc-naire Les personnages qm ne snnt pas engages dans un combat 
Html graduollement leur niveau de i/fa m personnage a d> 

mil l-or* de combat, H ne peut plus eve utilise. 

Combinations des partenaires 

i<M aHaibli ou s> son etat est critique, vous pouvez efteauer 
un remplacemont rap.de. Enirainervous a cette opt' fficacit* de 

votre oquipe »'*n lrouv*fa renforcee 

Changamant d'attaque 
•4'I^C■ &Q Cangornonl J.rrt»quo 
inewirl rfafttljuo 
Le personnage qui combat peut chang** de place avec son i 
(•>clencher une attaque. 






Changamant d'ottaqu* batsa 

>0 0>*ntK"n^itdatt*qi«ba«e 

■ r - P - K lorsquo radversa.ro est au sol, le personnage qui 
combat pout change* do place avec son partena"* qui execute alors une 
attaque bats*. 







Attaque combine* 

<3* - Aruqua combneo 
Dans un combat a d*u* cemw* deu*, une attaque 
comb-nee peut etr* execute* par deu* personnages. 
N'lmporto lequel des penonnages peut lancet ce Type 
d' attaque. L'attaque combine* utilise* depend de la 
comb-narson des deux penonnages engages E« 
revanche, d n est pas possible d e«ecute' une attaque combinee si I'un des deux 
personnages est hots de combat 
" Certames panes do personnages 1 1 ooosent de terns propnss attaque* comb.nees 

MODE COMBAT PAR EQUIPE 

Ce mod* vous p*rmot d* COn^Muer u"e equip* Oe cinq personnages au 

;; m pour engage' un combat equtpe contre equtpe Vous pouvei 
combattre com ■ ou cont/e la console. 

MODE ENTRAlNEMENT 

11 vous perrnet de vous famiaanaer avec les systemes et les techniques de 
baa* du avu at de vous eftraine* libnsrnent a ('execution des mouvements I 
le pour vous ont»»'m*r oi, combol en conditions nietles en vous oDtercam aux 
blocages et en mettant au potnt vo» propres comtvnartons cTattaque a m»-haut*m 

* C* mode n est destine que un seul jOueur 

. ^ pas de KO Vous pouvw continue* a vous onfeine* |usqu'a ce que vous 
quirttez ce mode. 

' Appuye* sur la touche START de I'ecran d*entfaTnement pour alVher le menu du 
mode enoatnement qu> vous permet de motMw* des parametfes comm* les 
modaMes de comportement de la CONSOLE Utrlise; 'e bouton muttrdrrectionnal 
pour depJacc le curseur et sesectionner et modrne' >es pamm-_ 

MENU DU MODE ENTRAlNEMENT 



COW*. 

CONS 1* ACTION 

CONS r ACTION 

XNTH 

■ 

r-.-M-NOFS 

-.■'lAlE 
CHC«0Uff»SONNAG£ 
QUITTER 



■***. f •Pfvond l» *o*faon dentr-ararrwnl 
■ ■■**' OU pe^oi-wujga oe la comoei 
De*^-t I'affon Ou pe>Kr>U90 dm U conn- •pr*^ 

■ ■■-** 

Voui peimrt d> vaut •"?■»■.*- >_* tumnupvJM a> nwuv^rv«itt 
Af-:!«i 'j 'up del Lommandes, 

-<*t*.^ * M pi 

>"i o» seienon dot perionnegek 



m -.. ■ ., , 



i dantnp"0na"i at 



A(i*» 



MODE OBSERVATION 

Ce mode permet a I'uttlaaieur d'observer un combat contfole par la console qui 

so pcrufsu'V'a (usqu'a ce que le mode sort desactKe 

* La force phyvque et la duiee du combat set <ll<m>tc-es. Cependam les options 
specBees ne sont pas pnses en compte dans ce mode 

' & vous souhatei changer les personnages, acDvez le mode Pause pendant le 
-omoflT on appuyant tur U touche START, puis seiecDonnez CHOIX DU 
PERSONNAGE 

• Selecnorviei QUITTER pour qwtttr ce mode. 



MODE OPTIONS 

Ce mode pwm«I au toucur do modlltar les patamette* du jeu selon ses 

pfe'cmnco*. 

Pour plut d'lnlormattons. repoter-vou* * Ik page 16, • Paiameirage des 

n • 

Entree de voire nom 

Si vntr* icorp vou* daaaa pamu *» du maiUaura iquotv en modo Surve ou CaW U 
monlie. »ou» pouvar •nregturw voire nom Vout power voir le clanamom oar* i* menu 
CLASSEMENT du mode Options 

Parametrag* des options 

Lp* joueurs peuvont seloctionner l« MODE OPTIONS a pantr de I'etran de 
selection du mode de ieu pout reconfigure' le jeu w<on leurs preferences 

PARAMETRES DU JEU 

Co* po'a'"evw dcfm-went le niveau de di*f>cutte du feu atns* que ses < ogles 



PARAMETRES DE LA LANGUE 

Le* patsmetres de la langue utilises dans le j*u sont p*esentes o-apres 



■ 
POINT DUM 



Dvfnil let 'ivesui de deaienlti (deye de drfheuj^^^^H 

adveiuire* commie 

De'mil le nomfcv* dp > ■>.! «Ji qui doivf ' 

timclm un niveau de leu 
JAUGE DE VIE Oehnn la niveau <M vie 

DUREE DES ROUNDS - U dwee dun round 

PARAMETRES PAR DEFAUT Rtijot.t Im parameew par dafaui. 
QUITTER . Ranvo.0 » " scran Mod* opuoni. 

' Certain* mode* de |au ne vdui permanent pet de modifier lei perametrea 

PARAMETRES AUDIO 
Parametral audio du |eu 

VOLUME MUSIOUL Define! le volume audio 
VOLUME Eft i ' n l( le voluir* on eH»a Kjrartn 

VOLUME VOtx Debut la venum ntU vo>* do perwinege. 

I ESTER LE SON Vout Ian atouiei la ttande uy rtu |*w 



MENUS 
SOUS' 



-- an^e oM matHA 

•ngva dn v*rt-tiOTM du jau 



PARAMETRES DE LA MANETTE 

Let parametres de La manette som p-oseniea c ap-es 

CONFIGURATION Contour la loncnonnatita da cftaqu- boutoft da la maneO* 

VattATON Aave/.j-Macnv- U fan ---- 1. ,>t>tafen 

BOUTON ANALOGlQUE Aoave/dc^act.ve r«OM anebgiq-a du bowlon 

PARAMETRES VIDEO 

L« parametfw gonerau* de leoan som preseotes o-apres. 

REGULATEUH Da' r iii.im.w «i la oantraaie. 

ONEMATIOUE DE UN Dafrw M> mod. d afktog* <*- '- e*i«meoque a* un teieaaawi 

a aj*< U*o» iS »tt-">j» ^wj-j*" *"* »-• (e«**^r>-rt a t- j»r- WgeJ 

CLASSEMENT 

Vous OOuve? veniier le ciassement pour les modes Contra la montre el Surwte 

CaASaMENICONTIieiAMONTM A»t-»# la da**r-eni du mode Conite U montm 
'"_AS5I:MENI SURV1E AAdW le dataemeni du mode Suivta. 

ClASSEMENT DES PERSiXNAGCS Ai'-.f .- I, treouence d ublsaDo" de panonnaoM 



INFOS LOGICIEL 

AfiKhe les inferm= ' og-oel DEAD OR ALIVE* J. 

QUITTER 

I'eoan Options et tenwo* a I ecran de setecoon du mode de |eu. 



* UvaVaWeeaa oTopbwa aant aaarananara arr^ittnti u* le daquc du> 
-: pel «-»w» co"ic-e Kbo» pe^laTF '•™•o«''^ T, ""' 






Principes de base pour le combat 



Personnages 



Les techniques ei conscils sutvants vous a«deroni a remponer des vctofes dans 
Dead or Alive 3 

Position defensive 

Lorsque vous files sur le pomi tj'eve jote au sol. oppuycr suf k> bouton R I 

F pour adopter une position defensive et ovitet d'etre mi* hot* de combat 

* La position oe'enaiw <«• peul pta (Up unlisw co"i>p t»n»"» tip« <l trtaqutri 

Contfes 

Utilisei le mcme type d'otteque que votre advorsaire, coup ou lancet, pour 
eaecutei une contie-attaquo. Un contra occasionne phis de degats sur wine 
advorsalre qu'une attaque nofmale. De plus, lorsqu'un coup est utilise pour 
contrer un lancer ou lorsqu'un Utntv «t utilise pout confer un blocage. la 
contre-altaque est eaecute* avec encore plus de puiuance, occas»onn>nt les 
dogots Btipo'tanis sui volte advert- 

Attaques et defense pros du mur 

Avec certains mouvements d'anaquc, si vous frappw voire adveisa.re pre* du 

mur. vouspouvej le projeler cc ■ We bonne execution de ce 

mouvomont en mamtonant par enemple une cename drttance enire vow* et 

votre advorsaiie ou en le ropoussant vc»s *e mur, vous pe»rne>t'a ov 1 

combat a votre avantage. 

Vous pouvet egalomeni eiecuter plusioun attaques confe w •dversei'o qui 

est encore affecte per le coup contre Id mu>. 

Certains lancers changent s'lls interviennent pres du fl 

* Pou< vous eloigner du mur 

Lorsque vous etes pioiete contre un mur. vous roster appuye ■ . sane 

pouvoir bouger pendant un certom temps si vous etes encore an>bl< par le choc 

Dans ce cas. appuyej sur * ou * but votre bouton mulndi-ectionne' afin de vous 
appuyer cantie le mur en position leoerement indnee pour pouvoo vous reiever 

Hors des bords 

Les niveau* de jeu comme * MONDE PERDU « et - LORELEI • oompor*- 
plusieU'S palters de dlff>culte Vous pouvei preopiler voire edvvrsaire hors des 
bords en le f'appant ou en le projetam pres des bo*ds de ces niveau* de >eu ou 
conue le mur Note* que tomber dans les palters nNmeurs de ces niveau* de 
jeu occasionne des degats imponants. La de de la victoire res*de dans 
I' utilisation des pas pour vous posibonner conoctement en fonction de 
I agencement de chaque niveau de jeu 

* Lorsque vous piojolej un advorsaite hors des bords. votre personnage se 
lance a sa poursuite. sans subir de dommages 

* Les palters de la structure different on lonction do chaque niveau do jeu Dans 
certains endrots. vous ne pouvez pas tombe» ■•ois des bords. 

" Toutes les attaques ne vous permanent pas d'envoyer votre adveruire hors 
des bords 
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■ •"jctions concemant In touches som appi>cabte» "orsquo les 
personnages sont 0'ientet vers la droit* 



Kasumi 

mi est une kunoichi (ninja de se»e 'ernmin) 
qui a eie ordonnde maiiresse du style • Mugen 
Tenshm • Pkitot que d accepter cefte 
responsabiDte, die a prefere devenlr une • 
Shiiobi en tune ■ pour pouvcxr un joui venger 
son frere, Hayaie, que la DAOTEC a rendu a 
mortie pa>^ , 



Jour ap>es |Our. ello dolt oeiendre sa vie tonne des hordes de lueurs 
SAirwntroTnes Cost alors, qu'un jour, Kasumi apprend qu'Hayate doit participe' 
au tournoi de DOA. Bten qu'elle finisse pa' reuouver son trfcte. longtemps 
dtiparu, Iwi de> c» d«rn»r toumor, il lui est impossible, en tant que Snmobi en 
fuite, do pouvoir un joui njtrouvef la paix de son toyer. 
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Ryu Hayabusa 

Ryu, la super nmja modem*, est I* moillau' ami 
% Heyetc. •>**© de kasumi Lots du d^- 

M, il «t parv«nu a *a»rxr» Bankotsubo. 
1 T«ngu desliuctour. qui ii pkmge le 
monde dans I* chaos. Mat avant qu .1 puitte 

■ i« •epos dans una nouveKe 
p#node oe paiK ralaliv*, Ryu Hayebui d> 
nooveau patiope* ou tou'»oi. COttr 'o>» pw sauvM <r monde de Gen'a. 
■>«f>qu» a*e par la DOATEC 
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Hitomi 

Hltom dunejaponaiw el dun maitr© 

de karate allemand Elk pratique lo karatA sous 
ia lute He de son pe>e depuis son plus |euna 

hVtOtni 'eve depuis toujou'% de combattre 
dan* le loumoi de DOA pour mesurer son 
t iiten: except lonne! au teste du mondo. at ion 
pen I'a enfin auionsee a y parttoper. 
■ II doit y avoir de nombreu* advcrsalnu nvdoutabta patout dans e moode • 
, qui debonJe d'enthousiasme en common^oni son entralnemeni 
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-? mec branche qui a appm tout w., 
du Muay That, revtent a DOA. Un jou>. apres 
,ivO>i depenie tous les gains qu il a remporte au 
1 ours du dem>e* touhx" de DOA. Zadi realise 
- ^n gras pribleme II a oublie de 'aire ce 
its pnyn*s s'eclater comme 
^man a Uu Vegas • Afm <3e se fa»re du fnc pour 
svs vacaners * Vni ^baftrw » noweau. *t it est mj'"i^j"i e" 

our DOA 
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Gen Fu 

Gen Fu a combaltu dans DOA pour uouvor 

I argonl nocevuixi afin de solgner sa poMe-Mlc. 

Mel I in. qui sourTre de mam causes par une 

malodnf ram. Grace a ta recompense, I'etat de 

sant" de Mei Un s ameliore chaque (our. 

Copondatnl, une demiere intervention 

chjnjrgicale lies couteuse esi necessairc pour la 

guenr complatemefil. Pour sag vet la v>e de so peUIe-'iHo. Gen Fu dot! de 

nOUVMU COmbaTOe 
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Brad Wong 

■ > >'u» professeur Chen, grand maitre 
3* Xian Quan, dii a Bod - Apponavmt* 
le bnjuvogc legendeinj que I'on appelle Gerva ■ 

' ■ ai«on de cos moB *t*t una erugm* 
pour Brad Wong, et it pnt ta route a ta recher ch e 
do c» mysteneuK • Genra « Apres Hon tongue* 
anrtfMt tferrance. tl se retrouve a comoattre dam 
LtfrtCH 
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Tina Armstrong 

Tina eW un« superstar dans lu monde du catch 
temmin £ lie est la fllle unique du catcheur 
pro'essionnel Bass Son ambition est wni DmttB 
et elle a soil do gloire el de celebnte. B>en 
quelle ail entame une camera de •nannequin a 
1a suite du dernier toumcn, elle desire a present 

g Cmi Co qui a decide Tina a 
partioper une lois de plus au tournol de DOA. 
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Bass Armstrong 

Baas «st un catchvur profes*»onnef peu 

"umdable, qui nj jamais ete vaincu B«e" 
|U <l at def* P"» « retraite. il paniope au 
loumoi do DOA pour empecher sa fi"e Tina de 
n'mpotef celuici Bass aime beaucoup t> 
.1 toujour* voulu que Tina devienne 
■ !»• protessKxinelle M est tres en coil 
d appfendn? qu'eile v*u' r*« dor< tot. ,0 n* erotS 

annequm Gaff* a T. 
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Leon 

Les demiers mots de Roland*, voleuae da la 

Route de l.i sole, au moment de rnounr fu'ont 

■ 'hamme que j'a>me est le plus Ion du monde • 

Aim de demontie* la veracite de* demiert-s 

paroles de sa «ia<trewe, Leon pafltclpa au dimw 

toumo> de DOA, seulement pour y etie battu 

Toujour* hanle pat le wuvenn de Rolando, Leon 

declafe, - Cene fois-o, (e vats gagner ■, K il on (art le senueni su< a tombe be La 

temme dont le corps repose sous la sable du desert 
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Bayman 

tur professtannet a appns in arts ma 
de style commando a I'ermee Donovan. qu> 
a watt auperavant ordorm* I assav.in.il de Fame 
Douglas, commarvja a un tireu' deiite 
n er Bayman. mats Bayman r4d 

Wb 
d attonler a ■- jet de son 

anoen client. I decide de ptrtidper au tournoi de DOA 
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Jann Lee 

J«nn Lee, guerner unt cause, sun loujoum u» 
cherrun soUtai'e Bien que sa reputation (on I '• 
wnomme le Dragon) so"t univcnwHo. » quolo 
d un ennemi a sa mesu'e c*t sani (in Sa 
p*esence est toujours impoflan'o a DOA. ci so" 
en d* guefie y <osonne tou|Oun. 
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Leifang 

■i est umvwrsedemem connue comme Is 
ivun# pjod-ge de T ai On Quan Depuis que 
ja"« Lee la Huvee dune bande de voyous, 
i_>He a decide de se presenter an tounxn de 
DOA pou' mesunsr son talent au sien Jann Lee 
a Uit U demonstrabon de sa supenonte lors des 
dwxMrmers toumots. man Leitang ne «eut 
p*s ran lent* Uj • Cette lc*s .. Cette 'os. je va.s le o^ n 
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Christie 

Possedant toutes les ca'acte'lstiques p'opres a 
une tueuse. cello Icncne au sang If end a 
paHaiiemeni so s'adapler, en excellent dans 
I 'an du She Ouan. doni elle explore toutes les 
ressources Christie a ete engagee pa' 
Donovan, chef de la faction anti-Douglas de la 
DOA'CC et pattnpe a DOA pour surveill*' 
Hc-tena 
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Helena 

■j es! nee de • litime de Fame 

. lougtav chef de ta DOATtC. e; de sa 

M Quelle le veuille ou r>on. ell* s* 
fouve melee, en lant qu'umque parente vivanie 
de Douglas, aux divers con>p*ots qui se trameni 
au ton de cette tentaculains organisation qu 'est 
a DQATEC F-'inaiement eapturee par 'a faction 

.-glas de la DOATEC. Donovan iu< lance le cie* de rempc**<- 
de DOA. Pou' connaitf* eofin toute <a vente. elle n'a pas d**utnM chou que de 
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Hayate 

Hay.it r i«.t le tie-e de Kasurm el d Ayane. man. 

auni k» IBeme leader do style ■ Mugen Tenshm ■ 

II fut utifoe pat la DOATEC pour ses 

e*p«nenco« vtsant a creer un sumomrne 

(Is p*ojet Epsiloi). au ecu's desquolles >l perdu 

In memone Mais, lor* du dernie* toumoi. il 

retioova toutes ses faoiltes et 'ul affioeilitmenl 

Ofdonn* leader du style Mugen Tenshm. II est m*i*Menant pret a paruoper a 

nouvoau au toumoi DOA dans le but de vatneie Genre, surhomme aee par le 

prop! Onega de OOArEC ei dont ii est egatement I* jouei 
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Ayane 

Ayane est la demi-satuT de Kasumi •: d'H ■ 
Son tuteur et anoen professeu'. Genra. leader 
du stylo Mugen Tenth in a Hajin Mon. a disparu 
Ayane. qui est a present la plus redoutable 
Shtnobi de Hajin Mon. apprend que Genre a 
eta nans'orme en panim par la DOATEC et son 
ignoble projel Omtgi En voyant ce qui est 

■"mo. qui I'* elevee, Ayan* realise que son destin lut commando de 
>n* *u* K*trf'ir<es d* Genra 
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